Regulamin konferencji dla branzy budowlanej i deweloperskiej — czerwiec 2025

1. Organizatorzy oraz termin i miejsce Wydarzenia

1.1. Organizatorem wydarzenia jest BUILD IT UP SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOéCIA z
siedzibg w Sopocie, ul. 3 maja 67/69, 81-850 Sopot, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy Gdansk-Pétnoc w Gdansku, VIII Wydziat
Gospodarczy KRS, pod numerem KRS: 0000739025, posiadajgca numer NIP: 5851485098 oraz kapitat
zaktadowy w kwocie 5 000,00 PLN,

1.2. Wspoétorganizatorem Wydarzenia jest WORTMANN AG z siedzibg w Hullhorst, Bredenhop 20,
32609 Hillhorst (Niemcy), wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego,
prowadzonego przez Sad Rejonowy w Bad Oeynhausen, numer rejestru handlowego: HRB 7371,
posiadajgca numer identyfikacji podatkowej: 331 5886 0042, posiadajgca numer VAT UE: DE 125
753 836, posiadajgca numer rejestracyjny WEEE: DE 267 235 92 oraz kapitat zaktadowy w kwocie
3.000.000,00 EUR (,,Partner”).

1.3. Build IT Up i Partner bedg takze nazywani dalej tagcznie w tym regulaminie ,,Organizatorami”.

1.4. Wydarzenie bedzie sie odbywato stacjonarnie w miesigcach czerwiec 2025 r. w Gdansku.
Szczegotowe informacje dotyczace lokalizacji i godzin Wydarzenia zostang przekazane uczestnikom,
ktdrzy otrzymali potwierdzenie udziatu w Wydarzeniu od Organizatoréw na adres e-mail podany w
Zgtoszeniu.

2. Zakres i cel Wydarzenia

2.1. Wydarzenie ma charakter edukacyjno-informacyjny i obejmuje panele dyskusyjne oraz wystgpienia
ekspertow z réznych dziedzin. Wydarzenie jest bezptatne.

2.2. Wydarzenie ma charakter otwarty, a udziat w nim mogg wzig¢ wszystkie osoby, ktdre spetnig
warunki opisane szczegdétowo w pkt. 3 ponizej i otrzymajg potwierdzenie rejestracji na Wydarzenie od
Organizatoréw.

2.3. Celem wydarzenia jest promocja dziatalnosci Organizatoréw, umozliwienie Organizatorom
nawigzania relacji biznesowych z klientami i potencjalnymi klientami oraz utatwienie uczestnikom
dostepu do wiedzy na tematy przydatne w prowadzeniu ich dziatalnosci biznesowej i zawodowe;.

2.4. Liczba miejsc na Wydarzeniu jest ograniczona. O mozliwosci udziatu w nim decyduje kolejnosé
Zgtoszen.

3. Warunki uczestnictwa

3.1. Osoba zainteresowania udziatem w Wydarzeniu powinna dokonaé rejestracji za pomoca
formularza dostepnego na stronie rejestracji do Wydarzenia lub na formularzach w serwisach Meta.

3.2. W Zgtoszeniu nalezy podac wszystkie dane wymagane w formularzu rejestracyjnym. Podane w
Zgtoszeniu dane, ktére identyfikujg uczestnika muszg by¢ prawdziwe. Ponadto, warunkiem niezbednym
do wystania Zgtoszenia jest réwniez akceptacja postanowien Regulaminu i Polityki prywatnosci.



3.3. Wysytajac Zgtoszenie do Organizatorow uczestnik oswiadcza, ze wszystkie podane przez niego w
formularzu dane sg prawdziwe, kompletne i aktualne oraz, ze akceptuje postanowienia Regulaminu i
Polityki prywatnosci.

3.4. Organizatorzy mogg odmowié przyjecia Zgtoszenia i potwierdzenia udziatu w Wydarzeniu, w
szczegolnosci jesli:

¢ Zgtoszenie pochodzi od osoby zwigzanej z dziatalnoscig konkurencyjng wobec Organizatoréw;

e Zgtoszenie budzi uzasadnione watpliwosci co do prawdziwosci podanych danych;

* Przekroczony zostat limit miejsc na Wydarzeniu;

e Zgtoszenie pochodzi od osoby zwigzanej z dziatalnoscig podmiotu, ktéry nie znajduje sie w grupie
docelowej klientéw i potencjalnych klientéw Organizatoréw;

¢ W Zgtoszeniu nie podano adresu e-mail powigzanego z domeng firmowa.

3.5. Po pozytywnej weryfikacja Zgtoszenia przez Organizatorow uczestnik otrzyma drogg elektroniczng,
na adres e-mail wskazany w Zgtoszeniu, potwierdzenie udziatu w Wydarzeniu. Dopiero otrzymanie
przez uczestnika ww. potwierdzenia powoduje, ze znajdzie sie on na liscie uczestnikdéw Wydarzenia i
bedzie uprawniony do wziecia udziatu w nim.

4. Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku
4.1. Przebieg Wydarzenia bedzie utrwalany przez Organizatoréw w formie zdje¢ oraz nagran wideo.

4.2. Wysytajac Zgtoszenie Uczestnik udziela nieodptatnej zgody na rozpowszechnianie swojego
wizerunku utrwalonego podczas wydarzenia (zaréwno w formie zdjeé¢, jak i nagran wideo) przez
kazdego z Organizatoréw (odrebnie) w ich kanatach social media oraz na ich stronach internetowych w
celach promocyjnych i marketingowych zwigzanych z dziatalnoscig kazdego z Organizatoréw, a takze w
ramach dystrybuowanych przez Organizatoréow po zakonczeniu Wydarzenia nagran z jego zapisem.

5. Prawa autorskie

5.1. Wszelkie materiaty prezentowane podczas Wydarzenia, w tym prezentacje, nagrania, materiaty
audiowizualne, sg chronione prawami autorskimi. Uczestnicy nie majg prawa do kopiowania,
reprodukowania, rozpowszechniania ani wykorzystywania tych materiatéw w jakiejkolwiek formie bez
zgody Organizatorow.

6. Ochrona Danych Osobowych (RODO)

6.1. Kazdy z Organizatoréow jest odrebnym administratorem danych osobowych uczestnikéw.
Szczegotowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych uczestnikéw przez Build IT Up
znajduje sie w Polityce prywatnosci Build IT Up. Szczegdtowe informacje dotyczace przetwarzania
danych osobowych uczestnikdw przez Partnera znajdujg sie w Polityce prywatnosci Partnera.



7. Zasady BHP

7.1. Jezeli Wydarzenie ma charakter stacjonarny, uczestnicy Wydarzenia zobowigzani sg do
przestrzegania przepisdw BHP obowigzujacych w miejscu Wydarzenia, a takze do stosowania sie do
zalecen Organizatoréw oraz obstugi technicznej.

8. Odpowiedzialnos¢ Organizatoréw

8.1. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za nalezgce do uczestnikdw przedmioty zagubione,
zniszczone lub skradzione podczas Wydarzenia.

8.2. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody powstate z winy uczestnika podczas
Wydarzenia. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$é za szkody spowodowane swoim dziataniem lub
zaniechaniem.

8.3. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody powstate wskutek
postepowania uczestnika podczas Wydarzenia w sposdb niezgodny z prawem lub niniejszym
Regulaminem.

8.4. W przypadku wydarzen online oraz transmisji wydarzen stacjonarnych, Organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za problemy techniczne, brak mozliwosci uzyskania dostepu do Wydarzenia,
zaktécenia transmisji, opdznienia, brak dostepu do platformy online ani inne trudnosci wynikajgce z
przyczyn niezaleznych od Organizatoréow. Jesli wydarzenie ma charakter zdalny, wytacznie uczestnik
odpowiada za zapewnienie odpowiednich warunkéw technicznych do udziatu w wydarzeniu.

9. Postanowienia koncowe

9.1. Organizatorzy majg sobie prawo do odwotania Wydarzenia w kazdym momencie bez podawania
przyczyny.

9.2. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji i obowigzuje do zakoriczenia Wydarzenia lub
jego zmiany zgodnie z postanowieniami pkt. 9.3. ponizej.

9.3. Organizatorzy majg prawo wprowadzaé zmiany w regulaminie wytacznie z waznych przyczyn, tj. w
przypadku zmiany zasad dot. udziatu w Wydarzeniu, zmiany terminu lub lokalizacji Wydarzenia lub w
zwigzku ze zmiang przepiséw prawa, ktéra wpltywa na zasady organizacji Wydarzenia. O wszystkich
zmianach Organizatorzy bedg informowac poprzez wystanie informacji o wprowadzanych zmianach na
adres poczty elektronicznej uczestnika lub bezposrednio na stronie internetowej Wydarzenia.

9.4. Wszelkie spory zwigzane z tym regulaminem oraz udziatem w Wydarzeniu bedg rozstrzygane przez
sad witasciwy dla siedziby Build IT Up.



